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Oversikt



Oversikt



Hvordan kjøre et Java-
program?



Laboppgave 1

❑Oppgavene dere hadde i INF100, men i Java

❑Lab1, lab2, lab3, lab5, lab7

❑Bonusoppgave



Basics
❑Datatyper

❑Matematiske utrykk og operatorer

❑Variabler



Datatyper - Python
String: Tekst/En liste av chars

int: Heltall 

Float: Desimaltall

string_variable1 = "kake"

string_variable2 = 'kake'

int_variable = 100

float_variable = 100.0



Datatyper - Java

String: Tekst/En liste av chars

Char: En enkel bokstav/karakter

Int: Heltall 

Double: Desimaltall



Matematiske operatorer
+ pluss

- minus

* gange/multiplikasjon

/ vanlig deling

// deling med nedrunding

** eksponent (5**2 = 52 = 25)

% modulo (resten etter deling)



Programflyt
❑Datatype bool: True / False

❑Operasjoner for sammenligning: ==, !=, <, >, <=, >=

❑Kombinasjonen av bool-verdier: and, or, not

❑Betingelse: if, elif, else

❑Løkker: for, while

❑Styring av løkker: break, continue

❑range() funksjonen



Bool/Boolean

❑True / False

❑x == y : er x og y lik?

❑x != y : er x og y ulik?

❑x > y : er x større enn y?

❑x < y : er x mindre enn y?

❑x >= y : er x større eller lik y?

❑x <= y : er x mindre eller lik y?

my_bool = True



Boolean algebra (kombinasjon av bools)

and, or, not

er True hvis både bool1 OG bool2 er True

er True hvis bool1 ELLER bool2 er True

er True hvis bool1 er False

bool1 and bool2

bool1 or bool2

not bool1



Boolean algebra (kombinasjon av bools)

and, or, not

er True hvis både bool1 OG bool2 er True

er True hvis bool1 ELLER bool2 er True

er True hvis bool1 er False



Sammenligning av primitives og objekter

❑Primitive datatyper
var1 == var2

❑Objekter
var1.equals(var2)



Pause



Betingelser

if

elif (else if)

else



Løkker

while loop’er basert på et boolsk utrykk

for loop’er over en liste



Styring av løkker

break Bryt ut av loop’en

continue Start neste iterasjon av loop’en
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Metoder (Funksjoner)



Metodesignatur
Metodenavn



Returtype
Hvilken datatype skal metoden returnere?



Returtype



Parametere
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https://app.sli.do/event/g2iFz5Wqm7i9QpgGhCCbhu

Køsystem

https://app.sli.do/event/g2iFz5Wqm7i9QpgGhCCbhu
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tuple, list, str - Python

❑tuple: (1, 2, 3)

❑list: [1, 2, 3]

❑str: «123» "123"



array, dynamisk array, string - Java

Static array: 

dynamisk array: 

string: 



https://app.sli.do/event/g2iFz5Wqm7i9QpgGhCCbhu

Køsystem

https://app.sli.do/event/g2iFz5Wqm7i9QpgGhCCbhu


To-dimensjonelle lister
En ArrayList inne i en ArrayList



Hvordan importere?
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