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Unit Testing
ASkriv kode for a sjekke kode
1. Sikre koden for fremtiden

2. Sgke etter bugs
3. Dokumentasjon
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dTestene ma ligge i samme mappe som klassen man tester!
- Tilgang pa testrammeverket (JUnit 5)

- Enkapsulering




Asserts

JdassertEquals
JdassertNotEquals
dassertTrue
JdassertFalse
JassertNull
JdassertNotNull
JdassertThrows
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Best Practices

ASkriv tester som far programmet til 3 feile

1Unit @




Best Practices

ASkriv tester som far programmet til 3 feile

ASkriv tester for metoder med feerrest avhengigheter fgrst
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Best Practices

ASkriv tester som far programmet til 3 feile
ASkriv tester for metoder med feerrest avhengigheter fgrst

dlkke skriv tester som er avhengige av hverandre

1Unit @




dMenneskelig testing av programmet

A User Experience (UX)




Frontend Backend

Hva brukeren Logikken
interagerer med




Manuell Testing

1. Sikre koden for fremtiden
2. Spke etter bugs
3. Dokumentasjon
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